Los geht’s

Folgende Schritte musst du ausfiihren, damit
du den Abenteuerpfad erkunden kannst:

= Smartphone einpacken

= Abenteuerpfad-App installieren

= Proviant einpacken oder im Bahnhof-
Shop kaufen, abgefillt in einen gratis
Bike-Rucksack

= Optional den GPS-Track von der Website
herunterladen und mit einer Wander-
App verbinden

= Anreise wenn moglich mit dem nostal-
gischen Rheineck-Walzehuuser Bahnli,
dem Postauto oder parkieren beim
Bahnhof Walzenhausen

Walzehuuser Bahnli, seit 1896

Auf was wartest du noch? Begib dich noch
heute auf das Abenteuer mit Lena und Aaron
und hilf ihnen, den Schatz zu finden!

Weitere Infos

www.abenteuerpfad.ch

App installieren fiir Horbuch

Die ganze Abenteuergeschichte wurde mit
Kindern vertont. Du kannst sie nun entlang dem
Wanderweg mit einer App bequem auf deinem
Smartphone anhéren.

Da nicht Gberall auf dem Weg eine
Internetverbindung sichergestellt ist, Abenteuer-
muss die Abenteuerpfad-App im pfad - App
Voraus heruntergeladen und instal- E E

liert werden.

Entweder via dem Google- bzw.
Apple-Store, via unsere Website Il.
oder durch Scannen des neben-

stehenden QR Codes. ==

Auf jedem der 30 Posten entlang des Wegs
ist auf je einer Tafel ein QR-Code abgebildet.
Wird dieser mit der Abenteuerpfad-App
gescannt, ertont augeblicklich der zugehorige
Geschichtenteil.

Probier es aus: Scanne den Code rechts, EligeE]
dann ertont das Hérbuch beim Kloster. R

Burg Grimmenstein, erstmalig erwdahnt 1254, zerstort 1416
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Kinder ab
8 Jahren

Wandern und gleichzeitig eine Detektiv-
geschichte horen, das erlebst du auf dem
Abenteuerpfad!

Die Geschichte handelt von Aaron und
Lena sowie ihrem Grossvater, die einem
langjahrigen Geheimnis von einem ver-
schollenen Schatz auf die Spur kommen.
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Bei erfolgreicher Schatzsuche erwartet dich am
Ziel eine Uberraschung, die du als Erinnerung
nach Hause mitnehmen kannst!

www.abenteuerpfad.ch |
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Das andere Wandererlebnis

Eine neue Art von Wanderweg erwartet dich.
Die spannende Geschichte von Aaron und Lena
begleitet dich auf einem Rundweg.

Wahrend dem Wandern erfahrst du immer mehr
Uber die beiden Kinder, welche in Walzenhausen
einen geheimnisvollen Fund machen. Sie
bewaltigen mehrere Ratsel und kommen einem
langjahrigen Geheimnis auf die Spur. Mit der
Unterstlitzung von Lenas Grossvater suchen sie
einen Schatz, den sie finden muissen, bevor dies
jemand anderes tut. Gemeinsam mit ihnen hast
du es in der Hand, ob sie es schaffen, den Schatz
zu finden.

Willst du dich gemeinsam mit den dreien auf
das Abenteuer einlassen?

Dann nichts wie los!

Fir Familien, Gruppen und
Schulklassen

Der Abenteuerpfad ist das Erlebnis fiir Kinder
ab 8 Jahren. Er fihrt vorbei an schénen Aus-
sichtspunkten, mehreren Feuerstellen, dem
Kloster Grimmenstein und der geschichts-
trachtigen Burgruine gleichen Namens.

Die beiden Letzteren spielen auch eine
wichtige Rolle in der Geschichte.
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